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;Como funciona la web?
Web vs Internet
Clientes y Servidores
;Como estan construidas las
paginas web?
e Front-End y BackEnd
e Que es un Hosting

o Tipos de Hosting
e Que es un Dominio
o Tipos de Dominio

;Qué es Web y como funciona?
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e Herramientas de desarrollo y
configuracion de entorno de trabajo.
Editor de Codigo
o |nstalacion y entorno de trabajo del

editor VSCODE.
o Extension para VSCODE. % start des
[ware g g tak

o Creando un proyecto en VSCODE. use gve WED ¢ S e

- wexpenence 8
Herramienta de Desarrollador de rogressive B D
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* Prototipado y conceptos basicos de bE o
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o Proyecto web: ;qué es? Viet We" =g
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o Prototipado y estructura de una I
odLLt i

Web. vt Uuetnamese
o ¢Qué es HTML? - DOM E
o Etiquetas y Atributos
o HTML Semantico rement decent - Code

o Listas, Tablas
o Enlaces y Rutas
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o Formularios e Input
o ;Qué es un formulario HTML?
o Etiquetas de formulario
o Tipos de input

e Validacion de Formularios
o Validaciones de formulario y in
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o Patrones de validacion rogressive 3 Q
o Pseudo clases de validacion HTML 5 E':
e Fundamentos de CSS d bﬁﬁ Q
o ;Qué es CSS? morecﬂmgr!j-n m— éﬁm
o Agregando CSS Viet We" e
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o Reglas de CSS m 3m>
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e CSS: Medidas, colores y fuentes
o Cascada, Especificidad y Herencia

o Unidades de medida

believe

e CSS: Aplicando Animaciones,

o Colores
o Listas
o Tipografias web y fondos i start 9es
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e CSS: Aplicando estilos al contenido de use gve WED g S pnd
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o Bordes redondeados,Box shadow
Text shadow,Degradados ‘ement decent © COde

o Transiciones
o Animaciones yTransform
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e Flexbox
o ;Qué es Flexbox?
o Propiedades de padres e hijos
o Propiedades para el contenedor
o Alineacion

e CSS Grid I

vt Uletnamese
o Posicionamiento de items Grid '3"31
explicito e implicito l
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e Diseno Responsivo
o ;Qué es RWD?
o Mobile First

o Media Queries .Lwarez ik start “¢°
o Funciones multimedia use wexgueen;r’;‘seb

o Técnicas Responsive HTM Lrgqressw
e Frameworks CSS + Bootstrap

o ;Que es un framework? mOdernb

o Funcionalidades de Bootstrap recommend E
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e JavaScript
o Logica de programacion
o ;Qué es un algoritmo?

o Pseudocodigo y Simbologia ware z ik start “°
o Estructura de Pseudocddigo use gve WED & S el
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o Variable: ;qué es y como declararla?
Asignacion y cambio del valor
Control de Flujo

o Condicional: ;jqué es?
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o Operadores de comparacion y 0 start des
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e Funciones
o ;Qué es una funcion?
o ¢Que son los parametros de entrada

y de salida?
o Scope global y local n start 9es
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o Funcién anénima use sve WED ¢
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o ;Qué son los objetos y como se modernb
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e POO
o Paradigmas de programacion
o POO y la abstraccion
o Objetos literales

o Asignacion de atributos @ Start des
o Notacion ES6 dgaée = miﬂhWEb

o Atributos y métodos wexperience

e Clases y objetos HTM LFE}E]FESEWEE
o Redundancia mOder b £

o Funcion constructora recommend
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o Clases,Métodos y Herencia

e Asincronismo y peticiones ust I Mlﬂ"?l
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o Control de errores: try-catch-finally £
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e Storage y JSON
o LocalStorage y sesionStorage.
o JSON: alcance del formato y
situaciones de uso

L DOM L Etart des
o DOM: Definicion, alcance y su d‘gaée g m{gh we
importancia para operar sobre wexpenence

elementos HTML HTM Lrﬂqresswe '
e Eventos b
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o Escuchar un evento sobre el DOM.

o Uso de selectores. 't ’*"E*”ﬂmﬂﬁf
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e REACT JS
o HTTP Verbs
= GET
= HEAD
= POST .
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0 Ware g
PUT I gve WEb g

= PATCH use WEKDEI’IE‘HEE

= DELETE HTM Lruqressw
e Callback,s y Promises m 0 d ernb

o ;Qué es un callback?
Callback Hell

o ¢;Qué son las promises? st
o Manejando promises

o Encadenamiento de promises
o Otros métodos de promises
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* Herramientas para la gestion de
proyectos

e Recomendaciones Feedback sobre
proyecto final

e PROYECTO FINAL

l..l'1

((Ware g talk

start “°
HuTsls/I Exaﬁnéﬁfe“
Progressive

modern O

recommend E .
S weII

Scrint

technical conceptsinheritance

Vietnamese

Fro N
A e”"'ﬁﬂ}:,w@at;ECOde

- know cr.::rnmnn R

\

o\l

believe

3

d

D
members
e

@ (51)914-356486 www.upnetworkperu.com.pe @ informes@upnetworkperu.com.pe




